


Tengan la fortuna de leer la primera edicion de Distinto, de cinco hasta la fecha, que ha
sido editada por estudiantes de llustracién. En este proyecto, celebromos la libertad
creativo, la valentia de romper con lo convencional y la belleza de lo inesperado.

Creemos firmemente en una ilustracidn que se atreve a ser diferente, que deja una
marca Unica como cada artista que la creq; por ello, invitamos a varios ilustradores
Q unirse en este reconocimiento de excepcionales habilidades tanto comunicativas
como técnicas. Nos enorgullece ser el hogar de las ilustraciones exhibidas en cada
una de estas pdginas, pues aqui, la voz es escuchada y apreciada: la tinta que fluye
libre y sin restricciones es la que deja la huella mds profunda.

Las voces que marcan la diferencia son aquellas que no temen ser distintas.
Reunidos para la creacién de esta publicacién: Sara Bustamante, Melisa Gonzdles,

Verdnica Hoyos, Maria José Martinez, Miguel Arcila, Samuel Torres y Julio Serna
(miembros del grupo NIB).
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El arte es lo que resiste: resiste a la muerte, a la servidumbre, a la
infamia, a la vergtienza.

Gilles Deleuze.

Subvertir-Subversiones Grdéficas es el titulo y tema de interés que se
aborda en la presente edicidon de la revista DISTINTA, como resultado
del Proyecto Formativo Integrador PFl, en la Tecnologia en Ilustracion
para Productos Editoriales Multimediales.

Subvertir, resistir, proponer crear y co-crear desde y a través de la
Narrativa llustrada como ejercicio académico creativo consciente.

Subvertir como accidn y proceso de pensamiento critico-reflexivo
inherente al ser humano que revisa en esencia la vida misma, en sus
multiples dimensiones y contextos de relacion e intercambio.

Subversiones Grdficas como laboratorio vital creativo que teje
urdimbres y tramas de imdgenes y sentidos desde las singularidades
de los estudiantes, dandoles forma en una plataforma de didlogos
ilustrada que llama la atencidén acerca de la importancia de revisar
cuestiones fundamentales y actuales en el mundo.

llustrar nuevas formas de reconocerse y admirar la diferencia, que
permitan construir,transformary reimaginar la sociedad para generar
bienestar colectivo.

Los invitamos a revisar y sumergirse en esta Distinta publicaciéon
encontrando los propios sentidos.

CARLOS ALBERTO RUA PUERTA

Decano Facultad de Practicas Visuales y Multimediales.



Este es un pequefio homenaje que los estudiantes de llustracién hacen a
la profesora Daniela Gallego. Una forma de darle las gracias por poner su
corazén en cada clase, en cada conversacidn que tuvieron con ella y en
cada ilustracion que les ayudo a desarrollar.

Esta publicacion también es fruto del amor de Nani.Fue ella quien senté las
bases para el desarrollo de Distintay se encargé del disefio y diagramacion
de las cuatro primeras ediciones.

El programa de Ilustracién, los docentes y todos los estudiantes te damos
las gracias; admiramos profundamente tu dedicacidén, gentileza y talento.

Te queremos seforita Miel.

Nani es de las personas mas
admirables que he conocido, y ha sido ' ¢
fundamental en mi proceso, es
simplemente increibleyunade las £ '
personas mas lindas que existe @

é,‘fdz wm
Ny “Hlﬁi‘u

Nl
Grcer for fedo, Hol e
Polaa de ahakbr

Nani, gracias por abrir tu corazén a los |
estudiantes, pudimos hablar de lo que §
nos dolia, de nuestros traumas, y reir
& en la misma materia. Te queremos
mucho, y te deseamos lo mejor o
B eftis

- —-
= TN
T,

as Side Uhg 9yq,,

\nspacien Pavg 4,-
= )

Mot TU €YES Coma o

Un vago dE sl g N




PFl 2024-01
SUBVERTIR

Ilustracion de Samuel C

istano Angel

Del juguete como objeto ludico, al
juguete como objeto

Explorar nuestras relaciones sociales
y culturales a partir de los objetos ha
sido el motivo de estudio esencial para
la arqueologia en el desentrafamiento
de cémo funcionamos como sociedades
organizadas; aparece el objeto de culto,
el objeto como herramienta y extensién
del cuerpo, el objeto funeral, el objeto
decorativo..., y en nuestro interés y donde
enfocamos nuestra atencién: el juguete
como objeto de entretenimiento y lUdica.

Ennuestraoetapadeinfantesaprendemos
a relacionarnos con el mundo desde las
aproximaciones que nos proveen los
juguetes; aprendemos signos, sonidos,
movimientos, motricidad, entre otro
cantidad de acciones que generan
conocimiento y plasticidad cerebral. En
resumen, cuando estamos en esa etapa
de aprendizaje, lo hacemos desde el
juego, y el juego hace al conocimiento.
Es una relacién hibrida de acciones que
generan contenidos de informacidn vital
para la creacién de cédigos culturales.

El juguete se codifica desde lo infantil,
a partir de un imaginario colectivo que
ha instaurado esta idea. Tienen unos
fines, caracteristicas y categorias que
obedecen a una férmula de espacio-
tiempo y funcionan puntualmente para
un contexto especifico. Todos estos
conceptos que rodean al juguete se
han visto beneficiosomente mutados
por los movimientos artisticos que han
impactado nuestra contemporaneidad,
pues el juguete dejard de ser un
elemento que se le provee al nifio, para
ser apropiado también por el adulto que
jugard a crear nuevas narrativas y lineas
de sentido en relacién a este mismo.
Juguetes para adultos, Art Toys, juguetes

de disefiador, Vinyl Toys, Sofubi, Art Toy
Custom; acd iniciomos un despliegue
sin fin de categorias que se abordan
desde la unidén entre creatividad, juguete
e intervencién, que ademas llegan como
una posibilidad mds para reflexionar
sobre acontecimientos Qque rodean
nuestra sociedad.

El juguete deja de ser entonces un objeto
inofensivo; llega a aportar criticidad a la
prdctica artistica, pero siempre vinculada
alalddica de la creacién. Se convierte en
un elemento de subversién que permite
jugar con elementos contraculturales,
que critican a la vez que se producen y
que llegonalaluz;desde su planeaciénya
hay un contenido critico que deriva en un
objeto de produccién no industrializada
o la que acostumbra la industria del
juguete. Desde esa postura politica el Art
Toy se distancia de la serialidad en masa
que impulsa el capitalismo y que deriva
en una sobresaturacién de pldstico con
fecha de caducidad corta que llegard
posteriormente a invadir los recipientes
de basuraq, calles y rellenos sanitarios, y
que se convertirdn en micropldsticos y
retazos de la industria esparcidos por
nuestras ciudades y mares.




El juguete se transforma simbdlicomente
para obordarse desde perspectivas
politicas, criticas e incisivas. En el
programa de llustracidn para Medios
Editoriales y Multimediales del semestre
2024-1, el juguete fue vital para crear
reflexiones de fondo sobre multiples
problemadticas por las que atraviesa el
mundo en este preciso momento, tanto a
nivel internacional como nacional y local.
Su cardcter inofensivo le permitid a los
estudiaontes insertar mensajes criticos
en el medio, valiéndose de las estéticas
cutes, kitsch, comicas y estilizadas.

Como bien nombra Marshall McLuhan
su libro El medio es el mensaje, asi mis-
mo se debe resaltar el poder del plastico
del juguete como medio para reflexionar
no sélo sobre su propio material e indus-
tria, sino también sobre su reciclaje sim-
bdlico en la apropiacidon del juguete en
desuso para la creacién de nuevas lineas
criticas de sentido que involucran el do
it yourself. Una postura ecoldégica donde
se potencian los productos de segunda
mano, o desechados, para la creacién de
piezas Unicas, collages y ensamblajes re-
pletos de mensajes implicitos dispuestos
para ser develados por la mirada curiosa
del transeldnte de a pie, el asistente a una
muestra, o el comprador seducido por el
aspecto visual de una pieza de Art Toy.

Pintar el pldastico, cortar un brazo,
una cabeza, motilar un My Little Pony,
deconstruir un Capitdn América, crear
una carroza con un Hot Wheels, ponerle
nombre a un Frankenstein de retazos de
pldastico, resina, porcelaona, etc, afade
un poder simbdlico nuevo a la creacion.
Y es que abordar el juguete desde
cualquier perspectiva siempre implica

llustracién de Jub“n__Monuel Herndndez

un juego constante; volvemos o ser
nihos grandes experimentando nuevos
medios de comunicacién que afaden
lUdica o la Investigacién Creacidn vy
posibilita nuevas maneras de abordar
los problemdticas que acontecen en
nuestra contemporaoneidad. El juguete
es una nueva estrategio que se le ahade
a la creacién que permiten salirse de
moldes instaurados en los entornos
investigativos, tanto en las aulas de
clase como en entornos académicos
profesionales.

La creacién de una pieza de este
tipo involucra diferentes medios. Es
una técnica mixta ampliada que nos
lleva a pensar en pintura, branding,
empaquetado, distribucién y marketing;
pues realizar una pieza de Art Toy implica
introducirla en un mercado o contexto,
para, de esta manera, continuar con el
propdsito de difundir el mensaje y hacer
que este catalice procesos en diversos
entornos o contextos. El juguete es como
un ente parasitario, y no es gratuito que
en estos momentos el esté cobrando una
importancia elevada desde el transednte
de a pie hasta al artista de galeria o
coleccionista de piezas de arte: el juguete
hallegado para quedarsey Colombia estd
acogiendo este movimiento con un fervor
dnico. Volvimos a desocupar nuestros
armarios en busca de esos juguetes
de la infancia, las calles estdn repletas
de juguetes de lo década pasada y de
coleccionables del nuevo siglo. Estamos
resignificando nuestras historias y la
nostalgia por medio del juguete; es un
gjercicio de rememorar, transformar .y
volver a crear. o S

Elejercicio de crear un Art Toy también trae
consigo una responsabilidad importante
en colidad ecoldgica, pues estamos
llenando el mundo de mds pldstico. La
responsabilidad radica en el poder crear
universos responsables y sostenibles
a partir de conceptos que trascienden
por medio de sus cualidades criticas vy
reflexivas.

Hemos abierto lo puerta a nuevos
universos estéticos y conceptuales donde
el arte y la conciencia ombiental se
entrelazan de manera uUnica. En la era del
consumo desenfrenado y la produccién
en masaq, los Art Toys emergen como una
respuesta creativa y consciente hacia la
sostenibilidad y el reciclaje simbdlico.

Caoda pieza de Art Toy es mds que un
simple juguete; es una narrativa visual
que transforma objetos olvidados en
obras de arte cargadas de significado.
Al rescatar materiaoles descartados vy
darles nueva vida, los creadores no sélo
desafian las convenciones estéticas, sino
que también promueven un didlogo sobre
el impacto ambiental de nuestra sociedad
consumista.

Estos juguetes artisticos no estdn exentos
de critica. Se convierten en poderosos
mensajes  visuales que  cuestionan
nuestros hdbitos de consumo y la huella
ecoldgica que dejomos en el planeta. Cada
Art Toy es una declaracién de intenciones:
una invitacién a reflexionar sobre cémo
podemos transformar nuestra relacién |
con los objetos y el medio ambiente o
través del arte y la creatividad.

En este sentido, el proceso de creacién de
un Art Toy se convierte en una prdactica
consciente y ética. Desde la eleccion de los
materiales hasta la técnica de produccidn,
cada paso estd impregnado de un
compromiso con la calidad ecoldgica y la
responsabilidad social. Es un recordatorio
de que la belleza y la innovacién pueden
coexistir con la sostenibilidad, inspirando
o artistas y espectadores a explorar
nuevas formas de expresidén artistica que
tombién cuiden nuestro entorno.

Asi pues, los Art Toys no sdélo adornan
estanterias o galerias; trascienden
su forma fisica para convertirse en
catalizadores de cambio y conciencia. Al
abrir estas puertas a nuevos universos de
creatividad y reflexién, estamos tejiendo
un futuro donde el arte no sélo se admira,
sino que también se respeta como una
herramienta para transformar el mundo
que habitamos.

Daniela Gallego
Herndn Rodriguez
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Se necesita regulaciéon, no alimentar la iA sin autorizacion de los artistas, no permitir

Es interesante como herramienta para mejorar composicion o generar una referencio. No su participacion en concursos para ilustradores, exigir a las plataformas digitales una
hPY que tenerle miedo a la iA; es mds bien un aliado para la ilustracion si lo pensamos en postura seria que siempre esté a favor de los artistas y no de los intereses econémicos de
términos de colaboracion, no de que nos haga el trabaojo. UNOS POCOS.

llustracion de Juliana Barrera. llustracién de Isabella Martinez.



(Rayones 3D)

Subvertir implica cuestionar lo establecido. Desmantelar normas y prdcticas que, aunque
aceptadas, merecen ser repensadas. Es un acto creativo y critico que nos permite desafiar
lo que parece inamovible y, a través del arte, abrir nuevas perspectivas.

En la close de Proyecto Multimedial 2, este concepto de subversiéon fue uno de los pilares
fundaomentales que nos impulsé a explorar nuevas formas de expresion. A lo largo del
semestre, aprendimos a utilizar Blender, una herramienta que nos permitid materializar
nuestras ideas en un formato tridimensional. Bajo la guia del profe Herndn, recorrimos un
proceso que comenzd con la concepcidn de nuestros personajes, donde a través del concept
art, empezamos a darle una guia visual a nuestras ideas. Fue una etapa clove, ya que nos
permitié establecer las bases estéticas para lo que vendria después.

Una vez aprobado el concept, pasamos al modelado en 3D, donde nos sumergimos en las
complejidades de Blender. Al principio, dominar las herramientas fue un reto, pero poco a
poco nos fuimos familiarizando con el software, aprendiendo a manipular cada detalle para
lograr una representacién cercana a nuestra idea. Cada clase se convirtié en un espacio de
descubrimiento técnico y creativo al ver como nuestras ilustraciones se transformaban en
figuras tangibles.

Lo interesante del proyecto que desarrollamos no fue sélo el hecho de aprender una nueva
técnica, sino también la reflexidn critica que acompaid a nuestras creaciones. La subversiéon
estuvo presente en cada proyecto: cada uno de nosotros abordd temas sociales y culturales
de relevancia, utilizando el formato de Art Toys para expresar, de forma satirica e irdnica,
nuestra visidon sobre problemdticas actuales como la contaminacién ambiental, la violenciq,
el machismo, y la gentrificacién, entre otros. Estos "juguetes” se convirtieron en mensajeros
capaces de cuestionar realidades que muchas veces pasamos por alto.

Alfinalizar el semestre, entregomos nuestros Art Toys en 3D con la satisfaccién de, nuevamente,
haber finalizado otro semestre de la mejor manera. Esta experiencia nos permitié ver nuestras
ilustraciones desde nuevas perspectivas, invitdndonos a cuestionar nuestra propia posicion
frente a los temas que habiamos trabajado. El proceso fue desafiante y nos recordd que la
ilustracién, en cualquier formato, siempre tiene el poder de transformar nuestras realidades.

Maria José Martinez
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. Envianos tu resultado por instagram.

Une los puntos y
buscales forma.
Permite que cada linea
fluya naturalmente y
transforma estas lineas
en una obra de arte.
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NIB - Grupo de Proyeccion es el espacio ideal para que los
estudiantes mds destacados de llustracion puedan poner
a prueba y pulir sus habilidades técnicas y profesionales.
NIB es el dios de la #_,: Porque, aceptémoslo, siempre hay algo mds que aprender
ilustracién. Un guia Gz (aunque ya seas un crack). Asi que prepdrate para un impulso

g::o"!%opz:gﬁg\ig?g:t;’" 7 artistico que te llevard al siguiente nivel.

conocimiento a todos

e e STE ANIMIAS A WNIETE A LA TRRBY 7

mentes.

{A Qué mundos viojarias Redibuja esta pagina, crea todos los elementos tU mismo (nada de
con NIB para obtener mas vectores descargados), tienes toda la libertad para recrear el encuentro
conocimiento? entre NIB y los celtas.

A qué nueva era llegard No te limites; si piensas que puedes hacerlo mejor, eres lo que estamos
NIB para continuar buscando.

exaltando la ilustracion?
Envia el resultado ajulio.serna@deboraarango.edu.co con el asunto NIB

Grupo de Proyeccion.
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lustracién
Marisol Rodrigu




Ilus.t.rocién
Kimberly Mdnera
“-(egresada)
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llustracion
Juan David Quintero (egresado)




llustracion
Maria Paulina Ortiz (semestre 4)

Y LUEGo, EN EL AMANECER, LAS ESTRELLAS =
BeiLABaN CON MUS FuERza Al VER QUE TS
OJ0S HaciaN EL PAPEL DEL SOl

Microrrelato
Miguel Castafio Sterling
(semestre 4)

llustraciéon
Isabela Martinez (semestre 5)
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Ilustracion
Juan David Mejia
(semestre 5)

 ENCARICHADL

llustracion
Valentina Silva (semestre 1)
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[lustracion
Narhabel Pérez
(semestre 2)

Concept
Julian Martinez
(semestre 4)
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La coca ¥ su impacto an la politica pablica colombiana
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_ Proyecto editorial
k- Juliona Montoya Rodriguez |

Proyecto editorial (semestre 6)

Maria José Restrepo
(semestre 3) ..,




lustracion

Narhabel Pérez
(semestre 2)
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PUEBLO U'WA

L'wa significa: Hombre inteligente

El puebio Wwn: Se
exticinde por ef ecosistemm
naiiral de ln Sierm

Durante sigloa ko Indigenas han sido

clasificado comd salvafes. han vulnerado Mevada del

sus derechos, au culturn ¥ 50 territorio. . Cocuy, B pie de monte de
En los Oltimos afos ol panoramn en Liker W T cordillenii oriental ¥ las
Colombin ha cambiado, ko indigenas Beérito Cabaria sabanis planos de Armuc

v de Santander. Alpenos
aseniamicnios no han
aklo regiatrados ol

tras
-afton de lucha y con apoye de diversas
organizaciones que fueron surglendo en
el camint han logradoe su insercldn
dentro del espacio pelitico ambicntal,
el estado ahora reconoce suculiur y
ks ‘hace participes en la redefindcion de
deas adbre sun derechos socinles

Poblactdn: T581 personos
wuler reconocidan tomn
pertenecienea ol puehia
W'wa

Parm fos U'wa La terro g3
un ser vive ¥ 'cs ln madre.
bos animales son wus

El Cocuy es un lugar

:m-mnnr.-s_l..- el monte es'un m ;:inwl: :Iihu-
Lgnr uglndn.

murgen de la ey
tn defensa del planets es eavondite ¥ corredor

tierra ¥ el terrivorio que
han habirade durants
sighos crea

el eequilibrio ¥ asegura T
permanencia de s
cultura,

de narcetrifico ¥ pnro
el eatndo una codiviosa
Tuemie

de gas ¥ petrdboo ¥ [i
haldar del turismo
desmedido e
inconsciente

Los U'wn trabajan 1s tie o R = y s Ak “Coldaz, defesder ¥ corserver a T mmdre tlerre.

san recolectares y "
agricultares de an prapie Por es0 b ranéa de ser U'wa comslste en ser

ulimento.

Ilustracidn
Camila Torres
(semestre 3)
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_ llustracion
Samuel Angel Castafio
(semestre 4)
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SUVESTEE SE MECiD T24S La
ESTRELLA fulaz EN EL CiELo
G SuBE QUE E2A ESTH
OEN a0MieaB Sl HERMOSD
Beilo AL Pasae”

- MagiaNa Giealdo
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El semillero de Investigacién Creacién
3M - Monstruos, Miedo y Memoriaq,
ha sobresalido como un espacio
interdisciplinar donde convergen
diversas formas de exploracidn creativa.
El proyecto actual, la revista Plaga, busca
visibilizar los procesos que nacen dentro
de este colectivo, poniendo en primer
plano el trabajo en torno a las relaciones
entre el miedo, la memoria y las figuras
monstruosas que han sido construidas
y reinterpretadas por sus integrantes.
La primera entrega de la revista lleva
como titulo "Cartografias del Miedo', y su
objetivo central es explorar el territorio
desde una -.perspectiva simbdlica vy
emocional,.en’la que el espacio fisico se
convierte en un mapQq del miedo, cargado

de significados que los estudiantes y

miembros del semillero exploran a través
de distintas metodologias.

Dentro de Plaga, la seccion "Mutos" ocupa
un lugar fundamental al encargarse de
todo lo relacionado con la construccion
de un monstruario. Este espacio recopila
no soélo las caracteristicas fisicas vy
psicolégicas de las criaturas que han
sido creadas, sino también los relatos y
leyendas que rodean a cada uno de estos
seres.Cadamonstruoreflejalastensiones
sociales, culturales y emocionales que
surgen del andlisis profundo de los
miedos colectivos e individuales. Ademas,
esta seccién permite analizar cémo las

figuras monstruosas se transforman

y evolucionan, tomando en cCuge
variables que enriquecen sucomplejidad,
tales como su entorno, sus interacciones
con el mundo humano, y los elementos

' simbolicos que los alimentan.

N

A

En este sentido, "Mutos" no es sélo una
seccion descriptiva, sino un espacio de
reflexidon critica sobre cémo los miedos y
monstruos pueden materializarse.

Por otro lado, la seccidén "Miedos con
Color" ofrece una visién profunda sobre
los monstruos desde una perspectiva

psicolégica, basada en la teoria’

del psicoanalista Carl Gustav Jung.
Este enfoque utiliza el concepto de

."integracién de la sombra’, que plantea

que los aspectos reprimidos de la psiqué
pueden ser comprendidos y aceptados

o "través del reconocimiento de sus

manifestaciones. En el caso del semillero,
esto se traduce en una reinterpretacion

-de los monstruos como representaciones

/

/

Jde los miedos inconscientes y las sombras

internos  que todos cargomos. Los
monstruos dejon de ser simples criaturas
terrorificas para convertirse en simbolos
de la lucha interna por la aceptacién y la
transformacién personal. A través de esta
seccién, Plaga no sdlo invita a los lectores
a confrontar sus miedos, sino también a
entenderlos como parte integral de su
condicién humana.

§

Finalmente, "Blasfemia’, "Cémic" y el
"Hordscopo" son secciones que se enfocan
en la creacién de procesos narrativos que
dialogan entre la escritura y la ilustracién.
Aqui, las imdgenes y los palabras se
entrelazan para crear historias visuales
que abordaon los temas centrales del
semillero.

Esta seccion explora la relacién entre lo
grdfico y lo escrito, utilizando el cdmic
como una herramienta poderosa para
transmitir conceptos de manera accesible.
Ademds, lainclusion delhoréscopo aporta
un toque satirico y reflexivo, integrando
la nocién de destino con la construccion
simbdlica del miedo y los monstruos.
A través de estas secciones, Plaga
pretende ser una plataforma innovadora
que promueve la reflexion critico, la
experimentacién creativa y el didlogo
interdisciplinar, ofreciendo una ventana
hacia el territorio de los Monstruos el
Miedo y la Memoria.

Natalia Rivera Pascuali
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S QUEN ES TANEEL (LusTeapo 7

Daniel: Empezamos fuerte (se rie). Daniel Illustrado es bdsicamente un artista
plastico que en el recorrido de su que hacer se dio cuenta de que a lo que se
queria dedicar era a ilustrar; digomos que, de todas las ramas en las que pudo
haber desarrollado lo que le gustaba hacer, se decidié por la ilustracion.

Es lailustracién la que le da cuerpo a la obray también nombre a lo que yo como
artista entrego como experiencia.

£CUAL ES U ForMacioN Paea colVERTIRIE EN ABTSTA / LUSTRADOR 7

Daniel: De hecho, es muy gracioso porque yo ni siquiera sabia que ser ilustrador
era una carrerag; es decir, que se podia trabajar exclusivamente en la ilustracién.
Entonces cuando empecé a estudiar en la universidad, en las prdacticas, una
fundacién necesitaba un ilustrador y aunque me gustaba mucho la ilustraciéon
no tenia niidea de conocimientos técnicos. Si sabia que me queria dedicar a algo
que me permitiera dibujar, pero no sabia bien cdmo llegar alli. Cuando empecé
a trabajar con esta fundacién fue que comencé a descubrir las herramientas y
las posibilidades que tiene este mundo, pero también esto me llevd a identificar
cudles eran las consideraciones tanto econémicas como de formacién para
hacerlo.

Porque si alguien mira mi perfil se da cuenta de que yo no me nombro como
artista, siendo artista yo me identifico es como ilustrador; independiente de que
pueda producir otro tipo de obra que no esté relacionada con la ilustracion.

SCUALES SON LAS TECNILAS QUE utiizas 7 4 HeY OBeA DiGital 7

Daniel: Si, de hecho las primeras ilustraciones que desarrollé para editorial eran
digitales y todavia continlo haciendo trabajos de esta forma; sélo que ahora
tiendo a que sea mixto. Mi trabajo es muy andlogo pero lo que estoy haciendo
ahora es digitalizar lo que hago a mano y luego hago collage con las ilustraciones.
¢, Cudl era la pregunta? (risas) ¢ Técnicas?.. Me gustan todas, pero digamos que la
que mas utilizo es el dleo y los lapices de colores.



£ Cunio TIEMPo TE LA SEMANA LE DEDIAS AL ETERLILID DE (LUSTRAR 7

-¢,Dos ilustradores o ilustradoras que admiras?

Daniel: Mi trabajo es mi mayor hobbie, entonces como que cuando ya no tengo
nada de trabajo que hacer estoy dibujando y cuando tengo tiempo libre también
estoy trabajando en algo.

Donlel Damel Ro;o de aqui de Medellin, y me gusta mucho Benjamin
i Lacombe, un ilustrador francés."

£ Por QUE TANTOS TUGUETES EN TU 0BRA 7

Daniel: Digamos que mi inicio en la
ilustracién se caracterizd porque me
gustaba mucho y dibujoba muchos
personajes de Alicia en el pais de las
maravillos y esta obra en particular
me llamd mucho la atencidén porque es
una de los historias mads ilustradas en
el mundo. Y en ese desarrollo de una
obra o un portafolio me dije: “yo no
quiero que me reconozcan sélo porque
estoy ilustrando Alicia en el pais de las
maravillas' y por mucho que me guste
no queria hacer sélo eso. Comencé
o cuestionarme por otros temas que
me Q ustaron y aparecia la vida
popular y todas estas corrientes que
son cercanas a los artistas como el
transformar y recliclar; y por cosas
de la vida llegué a un espacio de la
ciudad que se llama “Los Puentes’,
que es este sitio donde se compran
y se venden todo tipo de objetos de
segunda o robados, y alli me encontré
con unos bodegones muy particulares
que tenian desde juguetes, ldmparas,
tecnologia vieja.

Empecé a trabajar una obra alrededor
de las dindmicas de vida que se
generaban en este lugar y encontré
relaciones muy particulares que se
generaban entre el juguete desechado
y el imaginario colectivo que todos
tenemos de ciudad.

Entonces por eso existen en mis ilus-
traciones esos paisajes que se ubican
en una época victoriana o cldsica con
personajes qQue son juguetes y nos
permiten crear relaciones o memorias
o reflexiones sobre temas con los que
cualquiera puede conectar.

LUN TUGUETE QU SEMPEE SONASTE TENER 7

Daniel: Me gustaba mucho Max Steel
pero hay un trencito que era como azul;
se le podia echar aceite y salia humito;
era super ornamental y lleno de cosas
doradas y me hace pensar en que la
época victoriana es muy recurrente en
mi obray si puede haber unainfluencia
desde mi infancia ahi.

PIENSHS 0 DE i PaeA LA cREACION
M ﬁgﬂ LA HAs usao 2

Daniel: No la he usado pero lo haria.
Siento que es una herramienta, es
como calcar... calcar no te va a impedir
aprender a dibujar, entonces el que
se sienta atacado por la iA es porque
no ha trabajado en lo que realmente
quiere hacer; alguien que este seguro
de su trabajo no tiene porque venir a
generarle competencia algo que de
hecho tendria que ser una herramienta
de la que nosotros como creadores nos
tendriomos que apropiar.

£ QUE HACES cuaNbo HaY uN BLOGUED CEEATIVO 7

Daniel: Buscar referentes. De hecho, mi
biblioteca es sdlo de libros ilustrados;
a parte de que considero que soy mal
lector, se me volvid una cuestidén casi
de coleccién perseguir libros que me
parecen bonitos o que estan ilustrados
bellomente, entonces cada que siento
un bloqueo voy a mi biblioteca.




£ UN CONSEJo Paga [0S QuE QuiEeaN vivie DE LA iLuSteacioN 7

Daniel: ,Cémo asi?, jes que a ustedes les pagan?(serie)..emprender en cualquier
camino es muy duro, pero en ilustracién puede ser mas complejo. Mi concejo
seria apoyar la carrera de ilustracidn con otra cosa, no sé si otra carrera, pero si S
otro proyecto que econdmicamente le sirva a uno de apoyo, sin tener que cargar :
con el tema del éxito y la cuestién econdmica a la hora de dibujar o sacar algo.

-~ R —— -

. Ahora que ya no es un extraino se puede hablar y dibujar
"514[40 Pﬂm fWﬂz .7 R mas con Daniel. Lo pueden encontrar en instagram como
, pasen a dar saludos y muchos likes.

Daniel: La gente que cree que la competencia es una iA..




Samuel Torres Miguel Arcila Veronica Hoyos Kimberly MOnera Isaac Medina Juliana Penagos

La peor chatarra del Valle de Aburra Futuro lider de Culto Loca de los gatos La chambona menos chambona El skate lo forjo Gato blanco con
: . personalidad de naranja

@ < e | -
Vanessa Mejia Majo Martinez Juana Monsalve Jorge Martinez Samuel Arteaga Sofia Jiménez /
La can‘gsinita floja Mas probable en volverse canibal La alterna patiamarilla Mas paciente que No lo molesten, tira bombas Parece muerta, pero no

fantasma encadenado

Sofia Tamayo Aleja Munoz Harol Ocampo Juanda Quintero Mary Echeverri Maribel Ramirez
La del futuro mas estable Bachatomba El cantante del Gueto El de la mejor linea Yamete Kudasai Trabaja a cuatro manos
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/ P : Felicidades a nuestra primera Cohorte de Graduados .
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